
14 julio
Casino de Medina de Rioseco

Las nuevas tecnologías en la promoción 
y accesibilidad del Patrimonio Histórico 

COLABORA:



14 julio
Casino de Medina de Rioseco

Las nuevas tecnologías en la promoción 
y accesibilidad del Patrimonio Histórico 

10:00-10:15. Inauguración 
David García López- Rector de la Universidad Europea Miguel de Cervantes.
David Esteban Rodríguez - Alcalde del Ayuntamiento de Medina de Rioseco.

10:15 -11:00 Conferencia
El patrimonio y las nuevas tecnologías de difusión y catalogación
Javier Rivera Blanco - Catedrático de Teoría e Historia de la Arquitectura y de la Restauración 
de la Universidad de Alcalá de Henares. Cofundador del Instituto Español de Arquitectura.

 
11:00 -11:30 Conferencia
Retos de las tecnologías en el presente y futuro del patrimonio en la provincia 
de Valladolid
Rubén González Montoro - Responsable del Área de Cultura y Turismo de la Sociedad Provincial 
de Desarrollo de Valladolid (SODEVA).

11:30 -12:00 Pausa-café

12:00 -12:30 Conferencia
Patrimonio accesible: mapas y modelos hápticos aplicados al patrimonio 
arquitectónico. El caso de Medina de Rioseco
Santiago Bellido Blanco - Profesor y miembro del Grupo de Investigación en Patrimonio 
Arquitectónico Histórico (PARHIS) de la UEMC

12:30 -13:30 Visita guiada 
Capilla de los Benavente (Iglesia de Santa María)

La aplicación de las herramientas digitales en la gestión del patrimonio ha 
traído consigo importantes beneficios, aportando ventajas en los procesos de 
documentación, catalogación, investigación, conservación, puesta en valor, 
difusión y accesibilidad del mismo. 

A lo largo de este curso, diferentes expertos disertarán sobre la importancia 
de las nuevas tecnologías en la promoción y accesibilidad del patrimonio 
histórico, tanto desde un punto de vista global, como de forma particular, 
analizando los retos que plantean en el presente y futuro de la provincia de 
Valladolid y, en concreto, revisando su aplicación en el caso de Medina de 
Rioseco a través del proyecto del Grupo PARHIS de la UEMC.

Servirá, además, para poner de relieve cómo la aparición de estrategias de 
comunicación interactiva, con formatos más atractivos y dinámicos como la 
Realidad Virtual y la Realidad Aumentada, mejoran la experiencia y satisfacción 
del usuario y abren nuevas formas de interpretación accesible del patrimonio 
histórico, permitiendo superar barreras de tipo cultural, geográficas y físicas 
al conseguir que los monumentos, objetos y espacios estén al alcance de todos, 
con independencia de las diversidades funcionales de cada uno. 

Programa

Asistencia gratuita previa inscripción en www.uemc.es


