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Resolución definitiva Premio Proyectos Innovación Educativa. Curso 2019-2020 

Una vez revisadas y evaluadas las candidaturas al premio a los Proyectos de Innovación Educativa para el curso 
2019-2020, se muestra a continuación el ganador con la valoración alcanzada y el resto de candidatos con sus 
puntuaciones ordenado de mayor a menor puntuación. 

Proyecto Ganador 

Código Título Línea 
Puntuación 

Final 

PIE07-1920 

PAIRV: Video mapping. Proyecto de 

Aprendizaje Inmersivo en Realidad 

Virtual 

b.Diseño, elaboración y aplicación de nuevas 

herramientas y tecnologías para facilitar el 

proceso de enseñanza-aprendizaje. 

7,81 

Proyectos Candidatos 

Código Título Línea 
Puntuación 

Final 

PIE05-1920 

Capacitación del profesorado para 

implementar y evaluar el trabajo en 

competencias empresariales y 

formación en valores en el aula-Fase 4 

f.Continuación justificada de Proyectos 

solicitados y aprobados en la Convocatoria de 

Proyectos de Innovación Educativa 2018-19 

de la UEMC. 

7,33 

PIE13-1920 Escape Room de Fisiología 

a.Aplicación de metodologías activas en el 

ámbito educativo: gamificación, desarrollo de 

métodos ágiles de trabajo colaborativo y/o de 

creatividad (Design Thinking, etc.), aula 

invertida, etc. 

6,62 

PIE16-1920 Gamebox 3.0 

f.Continuación justificada de Proyectos 

solicitados y aprobados en la Convocatoria de 

Proyectos de Innovación Educativa 2018-19 

de la UEMC. 

6,00 

PIE08-1920 

Una realidad social como motivación 

para la consecución de competencias 

generales y específicas: Colaboración 

educativa entre alumnos universitarios 

y jóvenes más desfavorecidos 

socialmente. 

d.Propuestas para fomentar la inclusión, la 

igualdad y/o el voluntariado. 
5,81 

PIE04-1920 

Aprendizaje en el aula sobre la acción 

bacteriostática y bactericida de aceites 

esenciales (AEs) y de extractos 

vegetales utilizados como conservantes 

en la industria alimentaria 

b.Diseño, elaboración y aplicación de nuevas 

herramientas y tecnologías para facilitar el 

proceso de enseñanza-aprendizaje. 

5,48 

En Valladolid a 18 de enero de 2021 
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