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CONSULTORiA EN CULTURA Y LECTURA

Mdaster en Cultura Digital

MODULO 1. LA CULTURA EN LA ERA DIGITAL

e El impacto de las tecnologias de informacion y comunicacion en la
cultura.

sQué entendemos por cultura digital?

Tendencias de las industrias culturales en el marco de la Sociedad de la
Informacion.

Los nuevos paradigmas culturales: el paso de la cultura analdégica a la
digital.

Cultura digital y nuevas identidades culturales.

Los bienes y los objetos culturales cuestionados.

Evolucion del concepto de publico: el nuevo papel del receptor,
espectador, lector y consumidor.

Un nuevo espacio cognitivo y participativo a fravés de las pantallas

MODULO 2. SERVICIOS Y PROGRAMACIONES CULTURALES EN LA ERA DIGITAL

o Reflexion sobre el impacto de la tecnologia en los servicios vy
programaciones culturales.

Aspectos que han de tenerse en cuenta a la hora de disenar y poner en
marcha servicios y programaciones culturales.

Contextualizacion. Andlisis del marco de desarrollo del servicio /
programacion: contexto, publico objetivo.

Definicion. Definicién del servicio / programacion: objetivos generales y
especificos; estrategias, actuaciones y dindmicas para la consecuciéon
de los objetivos; mecanismos y herramientas de medicion y evaluacion
de resultados.

Planificacion. Identificacion de los perfiles profesionales que intervienen
en el servicio / programacion: estimacion de coste y carga de trabajo;
y valoracion de medios materiales necesarios: presupuesto global,
cronograma o calendario del proyecto; aplicaciones y herramientas de

http://www.campusculturadigital.com - info@campusculturadigital.com



http://www.campusculturadigital.com/
mailto:info@campusculturadigital.com

@‘"‘"‘W I‘\{\os’rer en Cultura Digital
de Cultura Digital ||mdosdooe com [nm[“SH VISTE :WDI'INOVG |I ——

CONSULTORLA EN CULTURK Y LECTURA

apoyo.

Organizacion. Asignacion de tareas y plazos.

Conftrol. Medicion y evaluacion de resultados: puntos fuertes y puntos de
mejora.

Presentacion. Presentacion del servicio / programacion: herramientas de
comunicaciéon y marketing.

Trabajo con supuestos prdcticos.

MODULO 3. DIFUSION Y PROMOCION DE LA OFERTA CULTURAL EN LA ERA
DIGITAL

Estructuras hibridas: Hacia una mayor flexibilizacion, apertura vy
versatilidad de la accién cultural.

o Oportunidades y ventajas para las industrias culturales en la era digital.
» Nuevos modelos de politicas y modelos culturales en la sociedad actual.

e Relectura de los planes estratégicos y proyectos de gestion cultural de las
industrias creativas y culturales.

e Los publicos de la cultura vy las artes: La Sociedad de la Informacién a
través de los indicadores mds representativos de los hdbitos vy
comportamientos de consumo cultural.

o Los perfiles profesionales, estrategias de intervencién e intermediacion.

» Una nueva orientacion del servicio, gestion del cliente, segmentacion y
posicionamiento.

e Creatividad e innovacién como fundamentos de la gestion de
marketing.

e Los canales de exhibicion, difusion y distribucion de la cultura en el
espacio fisico y la esfera digital a través de la web social.

o Aspectos juridicos y legales. Propiedad Intelectual y derechos de autor.
Creative Commons y Copyleft
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CONSULTORLA EN CULTURK Y LECTURA

MODULO 4. EJEMPLOS DE BUENAS PRACTICAS EN EL SECTOR CULTURAL EN LA
ERA DIGITAL

Programacién Bibliotecas, archivos v librerias en la era digital: ejemplos
de buenas prdcticas.

Museos y galerias de arte en la era digital: ejemplos de buenas practicas.

Cines y teatros en la era digital: ejemplos de buenas prdcticas.

Salas de conciertos y festivales musicales en la era digital: ejemplos de
buenas practices.

MODULO 5. ALFABETIZACION EN LA ERA DIGITAL

e La dalfabetizacién informacional y medidtica: Informacion vy
comunicacién como ejes para fomentar la participacion ciudadana y
el desarrollo sostenible en todas sus formas.

La confianza digital, clave para triunfar en el mundo digital: Aprender a
desaprender para adaptarse e innovar.

La alfabetizacion multiple como marco para cultivar audiencias activas:
acceder, analizar, evaluar, crear y participar.

La alfabetizacion medidtica y digital como eje de transformacién de las
instituciones culturales: adaptar estructuras, estrategias y herramientas
a un nuevo enforno.

Las instituciones culturales como generadoras de herramientas,
aplicaciones y ofros recursos tecnoldgicos para romper barreras y
formar al ciudadano.

Las normas de convivencia entre los sistemas inteligentes y las personas,
el espacio publico y el privado.

Modelos de alfabetizacion y programas para todos los publicos, ejemplos
prdcticos
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MODULO 6. FUNDAMENTOS EN TECNOLOGIAS WEB, GESTION DE LA
IDENTIDAD DIGITAL Y REDES SOCIALES

Alma Fundamentos en tecnologias web.
e Tecnologias de la WWW.

e La web movil.

* La web semantica.

e XHTML para el diseno web.

» Diseno con estandares web CSS.

e Infroduccion a Javascripft.

e XML: un estadndar para la descripcion, infercambio y almacenamiento de
la informacion.

» Diseno de sitios web.

« Infroduccion al disefo cenfrado en el usuario.

e Posicionamiento en Buscadores — SEQO.

e Herramientas de optimizacién del posicionamiento SEO.
e« Web Social - Community Management.

* Herramientas de optimizacién de redes sociales.

e Marketing en Buscadores — SEM.

e Herramientas de opfimizacion automdatica de SEM.

¢ Marketing de contenidos.

e Herramientas bdsicas para el marketing de contenidos.
o Content curation.

e Herramientas para la curacion de contenidos

http://www.campusculturadigital.com - info@campusculturadigital.com



http://www.campusculturadigital.com/
mailto:info@campusculturadigital.com

@‘"‘"‘W I‘\{\os’rer en Cultura Digital
de Cultura Digital ||mdosdooe com [nm[“SH VISTE :WDI'INOVG |I ——

CONSULTORLA EN CULTURK Y LECTURA

MODULO 7. EL MUNDO DEL LIBRO EN LA ERA DIGITAL

La cadena del libro a la luz de la irupcion digital: amenazas y
oportunidades.

« El futuro del libro: Tendencias de evolucidon y nuevos escenarios para la
lectura.

e Lalectura en pantallas, un cambio mas alld de los soportes: lectura social
y comunidades de lectores.

e Nuevos lenguajes y narrativas: Los libros enriquecidos, del ebook a las
apps.

« Nuevos caminos de la edicidén: Situacion y perspectivas del mercado del
libro electréonico y de otros materiales de lectura en formatos digitales.

e Bibliotecas y archivos, colecciones versus servicios y experiencias.
« Librerias, renovarse y crecer entre el papel y las pantallas.

« Un mundo en ebullicion: bateria de proyectos innovadores en el dmbito
dellibro y la lectura

MODULO 8. ESPACIOS CULTURALES EN LA ERA DIGITAL

« Los dispositivos moviles y los wearables en los espacios culturales en la era
digital.

Las pantallas tdctiles e interactivas en los espacios culturales en la era
digital.

La geolocalizacién, la Realidad Aumentada vy las tecnologias 3D en los
espacios culturales en la era digital.

Los sensores y los beacons en los espacios culturales en la era digital.

Oftras tecnologias de tercera generacion en los espacios culturales en la
era digital: tecnologia de reconocimiento facial, tecnologia emocional,
etc.
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MODULO 9. PROYECTO FIN DE MASTER

Infroducciéon a la realizacién de Proyectos en el marco de la cultura en
la era digital.

Pautas esenciales para la organizacion del proyecto.

Preparacion del Proyecto Final.

Realizacion del Proyecto Fin de Mdster

http://www.campusculturadigital.com - info@campusculturadigital.com



http://www.campusculturadigital.com/
mailto:info@campusculturadigital.com

